
I. 서론

기존 산업혁명의 핵심 주도기술은 특정 시점에 

출현했다가 사라지는 그런 기술이 아니라 현재까지

도 그 영향력을 지속적으로 발휘하면서 소위 범용

기술의 특성을 지닌다. 범용기술의 특성은 첫째, 특

정 분야에 국한되지 않고, 다양한 분야의 기술혁신

을 유발하여 기존 생산양식을 변화시키며, 둘째, 새

로운 기술 패러다임을 이용하는 다양한 보완적 발

명과 혁신이 장기간에 걸쳐 연쇄적으로 나타나는 

것을 의미한다. 1차 산업혁명의 증기기관, 2차 산업

혁명의 전기기술과 3차 산업혁명의 컴퓨터와 인터

넷 기반의 정보기술이 대표적이다[1].
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그림 1 다양한 제스처 인식 기반 시나리오 예시

Fig. 1. Example scenario based on various 

gesture recognition

그림 1은 정의한 다양한 제스처를 제어하는 시

나리오를 나타낸 것이다. 제스처는 손의 형태에 따

라 결정되는 정적 제스처와 손의 공간상 움직임에 

따라 결정되는 동적 제스처로 구성되며, 사용자가 

사용하기 용이한 직관적 동적으로 정의하였다[2, 

3].
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Ⅲ. 결  과

그림 2. 제스처 인식 알고리즘 검출 과정 및 결과 

Fig. 2. Gesture recognition algorithm detection 

process and results

그림 3. 제스처 유형 판단 결과

Fig. 3. Gesture type judgement result

그림 2는 제스처 인식 알고리즘에 대한 성능 검

증 결과이다. 그림 2에서 1은 제스처 감지 센서인 

3D Depth 카메라에서부터 취득된 컬러 영상 데이

터이다. 그림 2에서 2는 3D Depth 카메라에서부터 

취득된 Depth 영상 데이터이다. 그림 2에서 3과 4

는 3D Depth 카메라의 유효 인식 거리 안에서 취

득된 객체의 Depth 영상 데이터이다. 그림 2에서 

5, 6, 그리고 7은 유효 인식 거리에서 취득된 객체

를 부위별 객체 분리 및 특징 추출을 위한 취득된 

컬러 영상 데이터 내 정의 영역을 시각화한 것이다. 

그림 2에서 인식한 객체는 손으로 손바닥(손등), 손

목 그리고 손가락을 객체 분리 및 특징 추출을 위

해서 각각 정의 영역을 시각화 하였다. 그림 2에서 

8은 객체 별 추출 특징을 기반으로 유효 인식 거리 

내 생성된 객체를 시각화 하였다. 그림 2에서 활용

된 객체는 손으로써, 제스처 인식 알고리즘의 유효 

인식 거리 내에 인식된 손을 시각화 모델로 결과를 

얻을 수 있다.

그림 3은 제스처 인식 알고리즘을 통해 검출된 

다양한 제스처들이 제스처 인식 알고리즘 내 저장

된 명령 제어권에 대한 매핑 결과를 나타낸 것이다. 

제스처 인식 알고리즘 (Go to Home menu, Next 

menu, 그리고 Prev. menu 등) 내에 명령어를 각각

의 제스처에 정의하여 동작유무를 판단하였으며, 시

뮬레이션 결과 정확하게 매핑되어 제어할 수 있음

을 확인하였다.

IV. 결  론

본 논문은 IoT 환경에서 제스처 인식을 활용하

여 초소형 전기차의 실내 인포테인먼트 기능을 제

어할 수 있는 알고리즘을 제안한다. 

예를 들어, 홈 네트워크 환경에서는 집 안에서 

활용되는 스마트 디바이스들을 다양한 제스처 인식

을 통하여 제어가 가능하다. 특정 동작을 정의하여, 

부엌의 가전제품들을 제어하고 거실의 엔터테인먼

트 디바이스들의 작동을 제어할 수 있다. 이처럼 홈 

네트워크에서의 제스처 인식 알고리즘 적용은 새로

운 홈 네트워크 환경을 제공할 수 있다. 

또한 오피스 네트워크 환경에서 제스처 인식 알

고리즘을 활용하여, 오피스의 조명, 공조시설 및 사

무기기 등을 제스처를 정의하여 제어한다면, 오피스

를 별도로 관리하지 않고도 고유의 제스처를 활용

하여 오피스를 효율적으로 관리할 수 있다. 이처럼 

본 논문에서 제안하는 제스처 인식 알고리즘은 다

양한 분야에 적용이 가능하다. 
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